
Extreme Programming 

 
 การพฒันาซอฟต์แวร์ให้เสร็จอย่างรวดเร็ว ไม่เน้นการท าเอกสาร และสามารถตอบสนองต่อ

การเปล่ียนแปลงความต้องการของลกูค้าหรือผู้ ใช้ระบบได้บ่อยและรวดเร็ว ถึงแม้ว่าการเปล่ียนแปลง

นัน้จะเกิดขึน้ในกระบวนการท้ายๆ ของการพฒันาซอฟต์แวร์ก็ตาม ซึง่เป็นการเพิ่มความพงึพอใจของ

ลกูค้าและท าให้โครงการประสบความส าเร็จ 

 

หลักการของ XP 

1. เน้นการมีส่วนร่วมของลูกค้าและผู้ที่เก่ียวข้อง ผู้ ท่ีจะสามารถระบคุณุลกัษณะของ

ระบบและฟังก์ชนัการท างานของระบบท่ีพฒันาได้ว่าตรงกบัวตัถปุระสงค์การใช้งาน

หรือไม่นัน้ 

2. เน้นการส่ือสารแบบพบปะพูดคุย วิธีการของ XP จะเน้นการส่ือสารแบบเห็นหน้า (face to 

face) ได้พบปะพดูคยุ ระหว่างบคุคลท่ีเก่ียวข้องในโครงการ 

3. เน้นการออกแบบระบบที่เรียบง่าย ไม่ซบัซ้อน เน่ืองจากวิธีแบบ XP ไม่เน้นการจดัท า

เอกสารมากนกั จงึจ าเป็นท่ีทีมพฒันาจะต้องออกแบบระบบและเขียนโปรแกรมให้เรียบ

ง่าย ไม่ซบัซ้อน 

4. เน้นการส่งมอบซอฟต์แวร์ที่ท างานได้ให้กับลูกค้าบ่อยๆ และต่อเน่ือง ผู้พฒันา

ซอฟต์แวร์ควรจะน าเสนอซอฟต์แวร์ท่ีพฒันาเสร็จและท างานได้ให กบัผู้ใช้หรือลกูค้าตัง้แต่

เน่ินๆ และส่งให้บ่อยๆ เท่าท่ีจะท าได้ 
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Software Development Life Cycle (SDLC) 

วิธีการแบบท านายได้ มีช่ือเรียกอกีช่ือวา่ ตวัแบบน า้ตก (Waterfall model) 
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ควรออกแบบ  
Flowchart  

Data Model 

 
หน้าจอ  
รายงาน  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



องค์ความรู้การบริหารโครงการ หรือ PMBOK (Project Management Body of Knowledge) ท่ีมีการ

นิยามโดยสถาบนัการบริหารโครงการ หรือ PMI (Project Management Institute) ประกอบด้วย 9 สาขาความรู้ ดงันี ้ 

1. การบริหารขอบเขตโครงการ เป็นการก าหนดและการควบคมุฟังก์ชนัของระบบ และขอบเขตของงานของ

ทีมพฒันาโครงการ  

2. การบริหารเวลาโครงการ เป็นการสร้างรายละเอียดก าหนดการของงานของโครงการทัง้หมดแล้วติดตาม

ความก้าวหน้าของโครงการโดยเทียบกบัขัน้แสดงความส าเร็จ ท่ีก าหนดไว้แล้ว 

3. การบริหารต้นทนุโครงการ เป็นการค านวณการวิเคราะห์ต้นทนุและคา่ใช้จา่ยเม่ือเร่ิมโครงการ และ

ปรับปรุงพร้อมทัง้ติดตามคา่ใช้จา่ยเม่ือโครงการด าเนินไป 

4. การบริหารคณุภาพโครงการ เป็นการสร้างแผนรวมเพ่ือประกนัคณุภาพของโครงการ ซึ่งประกอบด้วย

กิจกรรมการควบคมุคณุภาพของทกุระยะของโครงการการ 

5. บริหารทรัพยากรมนษุย์ของโครงการ เป็นการสรรหาและการจ้างทีมงาน การฝึกอบรม สร้างแรงจงูใจ การ

สร้างทีม และการสร้างบรรยากาศการท างานท่ีมีความสขุและมีประสิทธิผล  

6. การบริหารการส่ือสารโครงการ เป็นการระบผุู้ มีส่วนได้สว่นเสียทัง้หมดและการส่ือสาร พร้อมทัง้สร้างกลไก

และก าหนดการการส่ือสารทัง้หมด  

7. การบริหารความเส่ียงโครงการ เป็นการระบแุละทบทวนความเส่ียงตอ่ความล้มเหลวทัง้หมดของโครงการ 

และ การพฒันาแผนลดความเส่ียง  

8. การบริหารการจดัซือ้จดัหาของโครงการ เป็นการพฒันาค าร้องขอข้อเสนอ หรือ RFP (Request for Proposal) 

การประเมินผลการเสนอราคา การร่างสญัญา และ การติดตามประสิทธิภาพการท างานของผู้ รับงาน  

9. การบริหารการบรูณาการโครงการ เป็นส่วนการบริหารโครงการท่ีประสานงานทกุด้านของโครงการเข้า

ด้วยกนัเพ่ือให้กระบวนการตา่งๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ส าหรับภาษา UML เวอร์ชนั 2.0 จะประกอบด้วยไดอะแกรมทัง้หมด 13 ไดอะแกรมและแบง่ออกเป็น 3 

ประเภทให้เลือกใช้ได้ตามความเหมาะสมดงันี  ้

1) แผนภาพประเภทโครงสร้าง 

– Class diagram 

– Component diagram 

– Composite structure diagram 

– Deployment diagram 

– Object diagram 

– Package diagram 

2) แผนภาพประเภทพฤตกิรรม 

– Activity diagram 

– State machine diagram 

– Use case diagram 

3) แผนภาพประเภทปฎิสัมพันธ์ 

– Communication diagram 

– Interaction overview diagram 

– Sequence diagram 

– UML timing diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



โครงสร้างของเอกสารการออกแบบ เอกสารการออกแบบจะประกอบด้วย 5 ส่วนที่ส าคัญ คือ 

1. วตัถปุระสงค์ (purpose) เป็นส่วนท่ีอธิบายว่าเอกสารนีเ้ขียนขึน้เพ่ือแสดงรายละเอียดของระบบการท างาน

หรือระบบการท างานยอ่ยใด รวมถึงระบวุตัถปุระสงค์ของการท างานในขัน้ตอนตา่งๆ ทัง้นีเ้นือ้หาท่ีปรากฏ

จะต้องตรงตามความต้องการของระบบท่ีก าหนดขึน้จากขัน้ตอนการวิเคราะห์ความต้องการ 

2. ล าดบัความส าคญั (general priorities) เป็นสว่นท่ีอธิบายล าดบัความส าคญัท่ีเป็นแนวทางในการออกแบบ 

เน่ืองจากระบบการท างานแตล่ะระบบอาจมีการให้ความส าคญัในการท างานท่ีแตกตา่งกนั เชน่ การ

ท างานในโมดลูหนึง่อาจให้ความส าคญักบัการใช้ประโยชน์ของข้อมลูหรือองค์ประกอบบางอยา่งในระบบ

อยา่งเตม็ประสิทธิภาพมากกวา่การบ ารุงรักษาดแูลระบบ หรือให้ความส าคญักบัด้านการป้องกนัรักษา

ปลอดภยัของข้อมลูหรือระบบการท างานอ่ืนท่ีเก่ียวข้องมากท่ีสดุ 

3. เค้าร่างการออกแบบ (outline of the design) เป็นสว่นท่ีให้ค าอธิบายกว้างๆ เก่ียวกบัการออกแบบท่ีผู้อา่น

สามารถมองเห็นภาพรวมในการท างานของระบบท่ีจะพฒันาขึน้ได้อยา่งรวดเร็ว ประเดน็การออกแบบ

หลกั (major design issues) เป็นสว่นท่ีอภิปรายประเดน็ส าคญัท่ีเป็นปัญหา มีการสรุปรายละเอียดทางเลือกใน

การพฒันาระบบการท างานท่ีเป็นไปได้ 

4. รายละเอียดการออกแบบ (other details of the design) เป็นสว่นท่ีให้รายละเอียดเก่ียวกบัการออกแบบทัง้หมด

ท่ียงัไมไ่ด้ระบใุน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบ คือ กระบวนการค้นหาข้อผิดพลาดของระบบและประเมินผลการทางานของระบบเทียบ

กบัข้อกาหนด คณุสมบตั ิคณุลกัษณะตา่งๆ ตามท่ีได้กาหนดไว้ในทกุๆ สว่นการทางานซึง่จะทาให้การทางานใน

สว่นตา่งๆ สามารถทางานได้ตามวตัถปุระสงค์และลดปัญหาข้อผิดพลาดท่ีอาจจะเกิดขึน้ อีกทัง้ยงัชว่ยให้สามารถ

วิเคราะห์ถึงปัญหาข้อผิดพลาดตา่งๆ ซึง่จะชว่ยลดความเสียหายท่ีอาจเกิดขึน้ให้น้อยท่ีสดุ 

โดยทัว่ไปแล้วในกระบวนการทดสอบระบบนัน้จะมีการดาเนินการ 2 สิ่งควบคูก่นัไปตลอดขัน้ตอนของการทดสอบ

ระบบ คือ 

-  การทวนสอบ (verification) เป็นกระบวนการทวนสอบวา่ในแตล่ะขัน้ตอนท่ีเสร็จสิน้เป็นไปตามความ

ต้องการท่ีกาหนดไว้ในแตล่ะขัน้ตอนหรือไม ่

-  การทดสอบเพ่ือยืนยนัผล (validation) เป็นการทดสอบเพ่ือยืนยนัผลรวมถึงตรวจสอบความ

สมเหตสุมผลและประเมินผลระบบเม่ือเสร็จสิน้การดาเนินการในแตล่ะขัน้ตอนเพ่ือให้มัน่ใจวา่ไมมี่

ข้อบกพร่องเกิดขึน้ 

 

ขัน้ตอนการทดสอบระบบ 

 
 

1. การวางแผนการทดสอบ (test planning) เป็นสว่นท่ีมีความสา คญัท่ีสดุก่อนท่ีกระบวนการทดสอบระบบจะเร

มิ่ ต้นขึน้ ซึง่การวางแผนการทดสอบระบบเป็นเสมือนกรอบแนวทางท่ีทาให้การด าเนินกระบวนการ

ทดสอบระบบมีเป้าหมายท่ีชดัเจนและสามารถท่ีจะใช้บอกวา่การด าเนินกระบวนการทดสอบระบบจะ

เกิดขึน้ในลกัษณะไหน อะไรจะถกูนามาทดสอบบ้าง รวมถึงใครบ้างท่ีเป็นผู้ด าเนินการทดสอบและมีขน้ั 

ตอนการด าเนินการอยา่งไร 

2. การวิเคราะห์และการออกแบบ (test analysis and design) เป็นการนาเอารูปแบบกระบวนการ การทางานและ

การกระทาตา่ง ๆ นามาสร้างเป็นเง่ือนไขเพ่ือใช้ในการทดสอบระบบรวมไปจนถึงการสร้างกรณีทดสอบซึง่

ประกอบด้วยขัน้ตอนดงันี ้

- ตรวจสอบสิ่งสาคญัท่ีต้องการทดสอบ เชน่ ความต้องการของผู้ใช้งาน ความเส่ียง

คณุลกัษณะด้านการเช่ือมตอ่ เป็นต้น 

Test Planing Test Analysis 
and Design 

Implementation 
and Execution 

Evaluation and 
Report 

Test closure 
activities 



- วิเคราะห์และประเมินสิ่งท่ีสามารถทาการทดสอบได้และสิ่งท่ีไมส่ามารถทาการทดสอบ

ได้จากความต้องการและวตัถปุระสงค์ 

- ก าหนดรูปแบบ ลาดบัความสาคญั วิธีการดาเนินการและเง่ือนไขท่ีจะใช้ในการทดสอบ

ในแตล่ะกรณีออกแบบกรณีทดสอบ 

- ก าหนดข้อมลูและสิ่งท่ีจาเป็นเพ่ือใช้สนบัสนนุกระบวนการทดสอบ ออกแบบ

สภาพแวดล้อมท่ีจะใช้ในกระบวนการทดสอบรวมถึงเคร่ืองมือและความต้องการด้านตา่งๆ 

3. การสร้างและการดาเนินการทดสอบ (implementation and execution) คือ การลงมือทดสอบระบบตามระดบัชัน้

ของการทดสอบโดยการนากรณีทดสอบและข้อมลูตา่ง ๆ ท่ีจาเป็นสาหรับการทดสอบระบบมาสร้างเป็น

กระบวนการทดสอบระบบหรือสร้างกลุม่คาสัง่เพ่ือทาการทดสอบภายใต้สภาพแวดล้อมท่ีกาหนด 

โดยทัว่ไปแล้วระดบัชัน้ของการทดสอบระบบจะแบง่ออกเป็น 4 ระดบั คือ 

o การทดสอบระดบัหน่วย  

o การทดสอบระดบับรูณาการ  

o การทดสอบระดบัระบบ 

o การทดสอบการยอมรับ 

4. การรายงานและประเมินผล (evaluation and report) เป็นขัน้ตอนการดาเนินการหลงัจากท่ีได้มีการดาเนิน

กระบวนการทดสอบได้ตามเกณฑ์ท่ีกาหนดไว้ในแตล่ะระดบัการทดสอบแล้ว ซึง่มีรายละเอียดขัน้ตอน

ตา่งๆ ดงันี ้

o ตรวจสอบและบนัทกึผลการทดสอบวา่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีระบไุว้ในแผนการทดสอบ

หรือไม ่– ประเมินผลการทดสอบท่ีได้วา่อยูใ่นระดบัใดและเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาหนดไว้

ในแผนการทดสอบระบบหรือไม่ 

o จดัทารายงานสรุปผลการทดสอบระบบสาหรับผู้ ท่ีมีสว่นเก่ียวข้อง 

5. การสิน้สดุกระบวนการทดสอบ (test closure activities) เป็นขัน้ตอนท่ีเก็บรวบรวมข้อมลูจากการดาเนินการ

ทดสอบท่ีเสร็จสมบรูณ์แล้วตามชว่งระยะเวลาท่ีได้มีการวางแผนไว้ ซึง่ในขัน้ตอนนีจ้ะประกอบด้วยขัน้ตอน

ยอ่ยๆ ดงันี ้

o ตรวจสอบรายการท่ีจะต้องมีการสง่มอบตามแผน 

o รายงานผลการทดสอบท่ีเสร็จสมบรูณ์รวมถึงในสว่นการทดสอบท่ียงัมีการดาเนินการอยู่ 

o จดัทาเอกสารตา่ง ๆ ตามท่ีได้กาหนดไว้กระบวนการตา่งๆ ในขัน้ตอนการทดสอบนีใ้น

บางขัน้ตอนหรือบางกิจกรรมสามารถท่ีจะดาเนินการควบคูก่นัไปได้ตามความเหมาะสม 



เน่ืองจากการวางแผนการทดสอบระบบและการสร้างเอกสารประกอบการทดสอบทัง้

ก่อนและหลงัการทดสอบถือเป็นขัน้ตอนท่ีมีความสาคญั ดงันัน้ในหน่วยนีจ้ะเน้น

รายละเอียดปัจจยัตา่งๆ ท่ีจะนามาวิเคราะห์เพ่ือใช้ประกอบการวางแผนการทดสอบ

ระบบรวมถึงตวัอยา่งเอกสารบางสว่นท่ีใช้ประกอบการทดสอบระบบ 

ระดับชัน้การทดสอบระบบ 

 
1. การทดสอบระดับหน่วย (unit testing) อาจเรียกได้หลายช่ือ อาทิ สว่นประกอบ (component) โมดลู (module) 

โปรแกรม (program) และฟังก์ชนั (function) โดยมีวตัถปุระสงค์เพ่ือค้นหา และตรวจสอบการทางานของโมดลู

ซอฟต์แวร์ โปรแกรม วตัถ ุ(objects) คลาส (classes) และอ่ืนๆ 

2. การทดสอบระดับบูรณาการ (integration testing) เป็นการทดสอบโดยรวมเอาแตล่ะหน่วยยอ่ยท่ีได้ผ่านการ

ทดสอบมาแล้วรวมเข้าด้วยกนัทง้ั ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ 

3. การทดสอบระดับระบบ (system testing) เป็นการทดสอบการทางานของผู้ ท่ีมีหน้าท่ีเก่ียวข้อง โดยท่ี

ขอบเขตในการทดสอบต้องมีความชดัเจนในแผนแม่บท (master plan) หรือ แผนการทดสอบระดบั (level test 

plan) ของแตล่ะการทดสอบ ซึ่งในการทดสอบระดบัระบบนัน้สภาพแวดล้อมในการทดสอบควรจะ

สอดคล้องกบัสภาพของการใช้งานจริงให้มากท่ีสดุ 

4. การทดสอบการยอมรับจากผู้ใช้งาน (user acceptance testing) โดยปกตแิล้วจะเป็นการทดสอบการทางาน

ของระบบร่วมกนักบัผู้ใช้งานโดยท่ีวตัถปุระสงค์ของการทดสอบการยอมรับของผู้ใช้งานนัน้เพ่ือสร้างความ

เช่ือมัน่และความคุ้นเคย 

User Acceptance 
Testing 

System Testing 

Integration 
Testing 

Unit Testing 


